E02

MOYEN / 4 SURVIVANTS / 45 MINUTES

On a vepévé une super caisse dans un
gavage. Il va sans doute falloiv batailler un
ew pour y accéder, mais apres fa. & pous
a libevté, les cheveux au vent out ra...

Avec cette bagnole. on va glisser suv les
zombies comme de |a fumée suv ['ean.

Matériel requis : Saison 1.
Dalles requises : 2B, 3B, 5E, 7B.

0BIECTIFS

Note : prenez le temps de consulter les régles
sur les voitures avant cette Mission.

Il nous faut cette caisse ! Voila comment on
va s’y prendre :

1- Knocking at your Backdoor. On va entrer
dans le garage par le c6té. La clé n’est pas
loin. Prenez I’Objectif bleu pour pouvoir ouvrir
la porte bleue.

2- Machine Head. Le garage est fermé par
un volet roulant. Prenez I'Objectif vert pour
pouvoir ouvrir la double porte du garage.

3- Pictures of Home. Atteignez la Zone de
sortie avec la voiture et les Survivants
restants.

REGLES SPECIALES

¢ Into the Fire. Chaque Obijectif donne 5
d’expérience au Survivant qui le prend.

* Nobody’s Home. La porte bleue ne peut
pas étre ouverte tant que I’Objectif bleu
n'a pas été pris.

EDGEENT.COM

e Space truckin’. La double porte du garage
ne peut pas étre ouverte tant que I'Objectif
vert n'a pas été pris.

¢ Speed King. Vous pouvez utiliser la voiture.
A condition d’avoir ouvert les deux portes du
garage, bien s(r...

e Highway Star. La pimp-mobile peut étre
Fouillée une fois. Elle contient soit les Evil
Twins, soit le Ma’s Shotgun.
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