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FACILE / 4+ SURVIVANTS / 30 MINUTES
Une Mission Edae Entertainment

Les vues sont infestées de zombies : se
déplacer deviept de plus en plus visqué. On
a décidé dutiliser Tes couloivs Mehro
L entvée la  plus proche e ée,
mus on es?ere 1;mav\ Yvouver la clé q,ue gue
5, dans “les buveaux Métveo.

e Iere q,u on he va pas Yomber sur e
confréleur..

Matériel requis : Saison 1.
Dalles requises : 2B, 4D, 5B, 7B.

0BIECTIFS

1- Trouvez la clé de la grille. Pénétrez dans
les bureaux du Métro et prenez I’Objectif bleu.
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2- Fuyez, pauvres fous ! Atteignez la Zone de
sortie avec tous les Survivants restants. Un
Survivant peut s’échapper par cette Zone a la
fin de son tour, tant qu’elle ne contient aucun
Zombie.

REGLES SPECIALES

e C’est bon, je I’ai ! L’Objectif bleu donne 5
points d’expérience au Survivant qui le prend.

« Foutue grille ! La porte bleue ne peut pas étre
ouverte tant que I'Objectif bleu n’a pas été pris.

® Les contrdleurs vont toujours par deux. Au
début de la partie, placez un Fatty dans la Zone
indiquée. Attention, il y en aura probablement
deux d'ici que vous arriviez sur place ! C'est une
bonne occasion de consulter les régles sur la
séparation des Zombies !
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